PROPOZYCJA ZAJEC UTRWALAJACYCH
TABLICZKE MNOZENIA

Z WYKORZYSTANIEM
INTERAKTYWNEJ PLANSZY

UMIEM MNOZYC
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Uwaga: Nauke tabliczki mnozenia nalezy poprzedzi¢ nauka mnozenia na konkretach, wykorzystujac np. pchetki.
Dziecko powinno rozumie¢ idee mnozenia m.in. potrafi¢ zobrazowaé dziatania np. 6x5 uktadajac 6 rzedéw po S pchetek.
Poczatkowo moze liczy¢ pchetki pojedynczo, pézniej rzedami, czyli dodajgc do siebie kolejne piatki. Nalezy pamietaé
réwniez, zeby pokaza¢ dziecku na czym polega przemienno$¢ mnozenia. W tym celu mozna pokaza¢, ze do utozenia
6 rzeddéw po S pchetek uzyjemy ich tyle samo, cow przypadku utozenia 5 rzedéw po 6 pchetek. Oznacza to, ze wynik mnozenia
6x5 jest rowny wynikowi 5xB.

CEL ZAJEC: SRODKI DYDAKTYGZNE:

» nauka mnozenia w zakresie 20, 21-50 interaktywna tabliczka mnozenia
i51-100, : +~Umiem mnozy¢”,

utrwalanie /0 pioro Albik,

:::f;?,:sc' M= . pchetki (lub kartoniki),

mnozenia. \ > ol kartoniki z dziataniami w wybranym
zakresie (zatacznik 1, 3, 5),

kartoniki z wynikami dziatan w
wybranym zakresie (zatacznik 2, 4, 6),

pionki,

kostka do gry.

ETAP I: NAUKA TABLICZKI MNOZENIA

Zaczynajgc od pol oznaczonych kolorem jasnozoéttym (odpowiadajagcym mnozeniu przez
1), dziecko dotyka piérem kolejnych pol w danym kolorze i powtarza formute ,jeden
razy jeden rowna sie jeden’. Po przejSciu wszystkich pél w danym kolorze, wraca do
pierwszego dziatania i, przechodzac kolejno przez wszystkie pola, samodzielnie podaje
tylko wyniki. Jezeli poda poprawny wynik zakrywa pole pchetka (lub kartonikiem).
W przypadku ztej odpowiedzi powtarza dziatanie.

Podczas nauki mnozenia przez 1 warto naprowadzi¢ dziecko na to, by zauwazyto, ze kazda
liczba pomnozona przez 1daje te sama liczbe.

Nastepnie dziecko przechodzi na pola oznaczone kolorem zottym, ktére odpowiadaja
mnozeniu przez 2. Ponawia opisane powyzej czynnosci: gtoSne powtérzenie dziatania
iwyniku, nastepnie proba samodzielnego obliczenia potwierdzona zakryciem odpowiedniego
pola (w przypadku podania prawidtowego wyniku).

Czynnosci powtarzamy dla kolejnych koloréw pol na planszy.

ETAP II: UTRWALANIE

Podczas zaproponowanych na tym etapie gier korzystamy z pierwszej strony planszy.
Dostosowujemy poziom trudnosci pierwszej i drugiej gry poprzez wybér zakresu,
jaki ¢wiczymy. Zataczniki 1 i 2 zawierajg dziatania i wyniki mnozenia w zakresie
20, zataczniki 3 i 4 - w zakresie od 21 do 50, natomiast zataczniki 5 i 8 — w zakresie
od 51do 100.



Cwiczenie proste

Z puli kartonikéw z dziataniami (zatacznik 1, 3 lub 5) dziecko losuje dziatanie np. 2x1
i podaje jego wynik. Nastepnie odszukuje je na planszy i za pomoca piora Albik sprawdza,
czy podany przez niego wynik jest prawidtowy. Jezeli tak, zakrywa dane pole pchetka (lub
kartonikiem).

CGwiczenie odwrotne

Uczen losuje wynik dziatania i stara sie dopasowa¢ do niego odpowiednie dziatanie.
Sprawdza piorem Albik, czy wynik wybranego przez siebie dziatania zgadza sig z wynikiem
na wylosowanej karteczce. Jezeli tak, otrzymuje punkt.

Cwiczenie o wyzszym stopniu trudnosci, utrwalajace znajomosé tabliczki
mnozenia w petnym zakresie

Dziecko rzuca kostka. Porusza sie do przodu zgodnie z wyrzucong liczbg oczek na kostce.
Podaje wynik dziatania, na ktorym stanatpionek. Wynik sprawdza za pomocag piora Albik. Jezeli
odpowie dobrze pozostaje na danym polu, w przeciwnym wypadku cofa sie na poprzednie
pole. Meta jest ostatnie pole (10x10). Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza do niego dotrze (lub
przekroczy, jezeli liczba oczek na kostce bedzie wieksza niz wymagana w ostatnim rzucie)
i poda poprawny wynik dziatania. Uwaga: wynik nalezy poda¢ zaréwno wtedy, gdy sie stanie
na polu mety, jak i wtedy, gdy sie go przekroczy.

ETAP III: QUIZ

Skorzystaj zinteraktywnej planszy zawierajgcej wyniki mnozenia oraz piora Albik. Dotykajac
ikony kostki do gry, mozesz sprawdzi¢ swoje umiejetnosci mnozenia w zakresie 20 (kostka
z 1 oczkiem), w zakresie 21-50 (kostka z dwoma oczkami) oraz w zakresie 51-100 (kostka
z trzema oczkami).
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