PROPOZYGJA NAUKI PRZELICZANIA
W ZAKRESIE 5 Z WYKORZYSTANIEM
INTERAKTYWNEJ KSIAZKI
+WESOLE LICZBY”

Grupa wiekowa:
3-4 lat

Z ALBIKIEM



Nauke przeliczania nalezy rozpoczac¢ od konkretéw. W tym celu uktadamy przed
dzieckiem pie¢ (jednorodnych) przedmiotow w rzedzie, np. kredek. Zadajemy
pytanie: ,lle jest tu kredek?". Dziecko prawdopodobnie odpowie ,mato” lub ,duzo’,
dlatego zadajemy mu kolejne pytanie: ,Ile doktadnie jest kredek?" i zachgcamy
do ich przeliczenia. Pozwalamy dziecku przeliczy¢ kredki samodzielnie, po
swojemu, nawet jezeli sie¢ myli, podaje niewtasciwe liczebniki. Po zakonczeniu
liczenia méwimy: ,Popatrz, jak ja licze". Dorosty przelicza, dotykajac kazdej kredki
i wypowiadajac réwnoczesnie kolejne liczebniki: ,jeden, dwa, trzy, cztery, piec”.
Ostatni liczebnik podkresla, powtarzajac: ,Pig¢, jest pie¢ kredek”. Wazne, zeby
dziecko miato okazje zaobserwowac zasade ,jeden do jednego” - dotykanie jednego
przedmiotu z rownoczesnym wypowiadaniem jednego liczebnika.

W tym celu postuzymy sie plansza 1w ksigzce ,Wesote liczby" i piorem Albik.
Prosimy, aby dziecko dotykato piérem kolejnych cyfr na polach w lewym gérnym
rogu planszy. Zachecamy, aby powtarzato kolejne liczebniki. Po kilkukrotnym
odstuchaniu i powtérzeniu nazw w odpowiedniej kolejnosci, prosimy, aby
postuchato wierszyka (w tym celu nalezy dotkng¢ piérem jednego z kolejnych,
pustych pél oznaczonych koétkiem). Zachecamy do powtérzenia wierszyka:
Jeden, dwa, trzy, cztery, pigc.

Gdy cyferek poznasz pigé.

Na kolejne masz juz cheé.

Dzieki rymowanej formie wierszyka, dziecko tatwiej przyswoi poprawna kolejnosc¢
liczebnikow.

Cwiczenie 1

Proponujemy zabawe polegajaca na ,wyklaskiwaniu” kolejnych liczebnikow.
Klaskanie mozna zamienia¢ na inne formy ruchowe: skakanie, obroty, kucanie.
Zabawa ruchowa stuzy jako prosty przerywnik (bazujacy na przemiennosci form
pracy), ktory ma na celu skierowanie uwagi dziecka na inng aktywnosc¢:

Klasnij jeden raz w dtonie, wypowiadajgc: jeden.

Klasnij dwa razy w dtonie, wypowiadajac: jeden, dwa.

Klasnij trzy razy w dtonie, wypowiadajgc: jeden, dwa, trzy.

Klasnij cztery razy w dtonie, wypowiadajac: jeden, dwa, trzy, cztery.
Klasnij pie¢ razy w dtonie, wypowiadajac: jeden, dwa, trzy, cztery, pigé.

" Uwaga: jeden liczebnik do jednego klasniecia.



Cwiczenie 2

Wracamy do planszy. Z pomocag piora Albik dziecko zapoznaje sie z obrazkiem
(nalezy dotknac¢ piorem ikony z ksigzka, a nastepnie wybranych elementéw na
ilustracji).

Gdy dziecko zapozna sig z ilustracja, proponujemy mu wystuchanie dialogow ze
strony (nalezy dotkng¢ piérem ikony z dymkiem, a nastepnie wybranych postaci):
Postuchaj, co méwia myszki Matylda i Ludwik.

Zachecamy do dotknigcia piorem kolejnych cyfr w lewym goérnym rogu, w celu
wystuchania przyktadow liczebnosci niektérych zbioréw na planszy (1 - $winka,
2 — doniczki z pelargoniami, 3 - ule, 4 - gtéwki sataty, 5 - pisklat). Dziecko powinno
odszukiwa¢ omawiane obiekty i przelicza¢ zgodnie z poznanymi zasadami.

Cwiczenie 3
Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje prosty quiz (ikona kostki z jednym
oczkiem).

Cwiczenie 4

Proponujemy zabawe polegajaca na odszukiwaniu i przeliczaniu zadanych
przedmiotéw, np. ,lle gruszek jest na drzewie?". Cwiczenie warto wykonywaé
naprzemiennie z dzie¢mi, przypominajac w ten sposéb poprawne przeliczanie
elementéw zbioru. Nalezy pamigtac¢ o wskazywaniu przeliczanych elementow,
wypowiadaniu kolejnych liczebnikéw (zasada ,jeden do jednego”) i podkreslaniu
ostatniego wypowiedzianego liczebnika jako odpowiedzi na pytanie ,lle..?".

Cwiczenie 5

Proponujemy zabawe w porownywanie liczebnos$ci zbiorow, np. ,Czego jest wigcej
na obrazku: pieskow czy swinek?". Poczatkowo dziecko powinno oszacowac¢

i zaproponowac¢ odpowiedz. Poprawnos¢ odpowiedzi sprawdzamy poprzez
przeliczenie elementow kazdego ze zbioréw i poréwnanie ich liczebnosci.

Cwiczenie 6
Proponowane ¢wiczenie polega na wyszukiwaniu zwierzat, roslin, przedmiotow
o zadanej liczebnosci (¢wiczenie odwrotne do éwiczenia 4)

Znajdz zwierze (lub rosline lub rzecz), ktore wystepuje na planszy tylko jeden raz.
Znajdz zwierze (lub rosline lub rzecz), ktore wystepuje doktadnie dwa (trzy/cztery/
pieé¢) razy na planszy.

CGwiczenie 7

Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje trudniejszy quiz (ikona z kostka zdwoma
oczkami).




Zajecia mozna rozpoczgc¢ od powtdrzenia wierszyka:
Jeden, dwa, trzy, cztery, pigc.

Gdy cyferek poznasz pigé.

Na kolejne masz juz cheé.

Nastepnie proponujemy dziecku przeliczenie wybranych przedmiotéw w sali
(w zakresie 5).

Cwiczenie 1

Zachecamy dziecko do zapoznania sig z druga plansza w ksigzce ,Wesote liczby”
(nalezy dotkna¢ pidrem ikony z ksigzka, a nastepnie wybranych elementéw
ilustracji):

Z pomoca piora Albik zapoznaj sie z obrazkiem. Dotykaj tego, co Cie interesuje.
Opowiedz, co przedstawia obrazek.

Cwiczenie 2
Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje prosty quiz (ikona z kostka z jednym
oczkiem).

Cwiczenie 3
Prosimy, aby dziecko zapoznato sie z dialogami zawartymi na tej planszy (w tym
celu nalezy dotknac¢ ikony z dymkiem, a nastepnie wybranych postaci).

Cwiczenie 4

Prosimy dziecko o odnalezienie na obrazku cyfry 1i postuchanie o niej krétkiej
informac;ji (ikona z dymkiem). Nastepnie zachecamy do opisania jej: gdzie stoi, jaki
ma kolor, jak wyglada.

Powtarzamy powyzsze czynnosci dla kolejnych cyfr: 2, 3,41 5.

Celem tego ¢wiczenia jest zapamigtanie, gdzie na planszy znajduje sig dana liczba,

co utatwi rozwigzywanie kolejnego quizu. Pomaga réwniez dziecku przyswoic sobie
przedstawienie graficzne danej liczby.

Cwiczenie 5

Z pomoca piora Albik dziecko gra w trudniejszy quiz (ikona kostki zdwoma oczkami).
Nastepnie mozna wykorzystac¢ ¢wiczenia analogiczne do tych opisanych w czesci
pierwszej (tj. cwiczenie 4 - przeliczanie konkretnych elementoéw, ¢wiczenie 5 -
porownywanie liczebnosci zbioréw i ¢wiczenie 6 - wyszukiwanie elementow

o zadanej liczebnosci).

Na zakonczenie ponownie prosimy o przeliczenie konkretnych przedmiotow w sali,
np. okien, drzwi, lamp itd. Wazne, aby t¢ umiejetnos¢ ¢wiczy¢ spontanicznie,

w roznych, naturalnych sytuacjach.

Opracowata: Agnieszka Zysiak



