PROPOZYGJA NAUKI PRZELICZANIA
W ZAKRESIE 20 Z WYKORZYSTANIEM
INTERAKTYWNEJ KSIAZKI
+WESOLE LICZBY”

Grupa wiekowa:
5-7 lat

Z ALBIKIEM



Proponujemy powtérzenie wierszyka z planszy trzeciej:
Cyfry taczgc sie ze soba tworza liczbe - wartosé nowa. Jakie liczby sie tu zjawig? Dalsze
strony nam wyjawia.

Podajemy dziecku dowolne liczmany i pozwalamy na samodzielne przeliczenie.
Uzupetniamy, jesli dziecko ,zgubi” lub ,przekreci” jakis liczebnik.

Potrzebne beda: plansza 7 w ksigzeczce ,Wesote liczby" i pioro Albik.

Prosimy, aby dziecko dotykato piérem liczb na gorze planszy. Zachecamy, aby
powtarzato liczebniki. Warto zwréci¢ dziecku uwagg, ze kolejne ,nowe" liczby:
szesnascie, siedemnascie, osiemnascie i dziewigtnascie tworzy sie zgodnie z
poznang wczesniej zasada (koncéwka ,nascie” i poczatek nazwy zwigzany z cyfra
na koncu zapisu). Mozna tez odwotac¢ sie do skojarzen dziecka zwigzanych z nazwa
,dwadziescia" (liczba dwadzie$cia to uproszona nazwa opisujaca dwie dziesiatki).

Nastepnie prosimy, aby dziecko wypowiadato kolejne liczebniki rownoczesnie z
dotykaniem ich piorem Albik.

Cwiczenie 1

Proponujemy zabawe polegajaca na ,wyklaskiwaniu” kolejnych liczebnikow.
Klaskanie mozna zamienia¢ na inne formy ruchowe: skakanie, obroty, kucanie.
Zabawa ruchowa stuzy jako prosty przerywnik (bazujgcy na przemiennosci form
pracy), ktéry ma na celu skierowanie uwagi dziecka na inng aktywnos¢.

Cwiczenie 2

Wracamy do planszy na 7. Z pomoca piora Albik dziecko zapoznaje sig z obrazkiem
(nalezy dotknac¢ piorem ikony z ksigzka i wybranych fragmentow ilustraciji).
Nastepnie proponujemy dziecku zapoznanie sie z dialogami ze strony (nalezy
dotkng¢ piorem ikony z dymkiem i wybranych postaci). Zachecamy ,Postuchaj,
co mowig myszki Matylda i Ludwik”.

Zachecamy do dotknigcia piorem kolejnych cyfr w lewym goérnym rogu, w celu
wystuchania przyktadow liczebnosci niektérych zbioréw na planszy (1 - lis, 2

- papierowe samoloty, 3 - duze zajace, 4 - jeze, 5 - stonecznikéw, 6 - gasienic,

7 - stokrotek, 8 - dzieci, 8 - zab, 10 - Slimakow, 11 - z6ttych mleczy, 12 - matych
zajgczkow, 13 - zottych kaczency w stawie, 14 — motyli, 15 - jaskotek, 16 - listkow
brzozowych, 17 - chmurek, 18 - lisci na todygach stonecznikéw, 19 - niebieskich
kwiatow na tace kwietnej, 20 - swierkdéw na wzgdrzach). Dziecko powinno
odszukiwa¢ omawiane przedmioty/osoby i przelicza¢ zgodnie z poznanymi
zasadami.



Cwiczenie 3
Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje prosty quiz (ikona kostki z jednym
oczkiem).

Cwiczenie 4

Proponujemy zabawe polegajaca na odszukiwaniu i przeliczaniu zadanych
przedmiotéw, np. ,lle myszek jest na obrazku?". Cwiczenie warto wykonywaé
naprzemiennie z dzie¢mi, przypominajac w ten sposéb poprawne przeliczanie
elementéw zbioru. Nalezy pamigtac¢ o wskazywaniu przeliczanych elementow,
wypowiadaniu kolejnych liczebnikéw (zasada ,jeden do jednego”) i podkreslaniu
ostatniego wypowiedzianego liczebnika jako odpowiedzi na pytanie ,lle..?".

Cwiczenie 5

Proponujemy zabawe w porownywanie liczebnosci zbioréow, np. ,Czego jest
wiecej na obrazku: kaczek czy owiec?". Poczgtkowo dziecko powinno oszacowac
i zaproponowac¢ odpowiedz. Poprawnos¢ odpowiedzi sprawdzamy poprzez
przeliczenie elementow kazdego ze zbioréw i poréwnanie ich liczebnosci.

Cwiczenie 6
Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje trudniejszy quiz (ikona z kostka
z dwoma oczkami).




Proponujemy dziecku przeliczenie wybranych przedmiotéw w sali (w zakresie 20).
Wazne jest uzupetnianie luk, w przypadku pominigtych przez dziecko liczebnikow.
Pozwala to zapamigtywac odpowiednig kolejnos¢ i utrwala wtasciwe przeliczanie.

Cwiczenie 1

Zachecamy dziecko do zapoznania sig z 6sma plansza w ksigzce ,Wesote liczby”
(nalezy dotkna¢ pidrem ikony z ksigzka, a nastepnie wybranych elementéow
ilustracji):

Z pomoca piora Albik zapoznaj sie z obrazkiem. Dotykaj tego, co Cie interesuje.
Opowiedz, co przedstawia obrazek.

Cwiczenie 2
Z pomoca piora Albik dziecko rozwigzuje prosty quiz (ikona z kostka z jednym
oczkiem).

Cwiczenie 3
Prosimy, aby dziecko zapoznato sig z dialogami zawartymi na tej planszy (w tym
celu nalezy dotknac¢ ikony z dymkiem, a nastepnie wybranych postaci).

Cwiczenie 4

Prosimy dziecko o odnalezienie na obrazku cyfry 1, dotknigcie jej piorem i
wystuchanie o niej krotkiej informaciji (ikona z dymkiem). Nastepnie zachecamy do
opisania jej: gdzie stoi, jaki ma kolor, jak wyglada.

Powtarzamy powyzsze czynnosci dla kolejnych cyfr/liczb: 2, 3,4, 5,6,7,8, 9,10, 11,
12,13,14,15,16,17,18, 19, 20.

Celem tego ¢wiczenia jest zapamigtanie, gdzie na planszy znajduje sig dana liczba,
co utatwi rozwigzywanie kolejnego quizu. Pomaga rowniez dziecku przyswoi¢ sobie
przedstawienie graficzne danej liczby.

Cwiczenie 5
Z pomoca piora Albik dziecko gra w trudniejszy quiz (ikona kostki zdwoma oczkami).

Nastepnie mozna wykorzysta¢ ¢wiczenia analogiczne do tych opisanych w czesci
pierwszej (tj. cwiczenie 4 - przeliczanie konkretnych elementow, éwiczenie

S - poréwnywanie liczebnosci zbiorow).

Na zakonczenie ponownie prosimy o przeliczenie konkretnych przedmiotéw w sali,
np. okien, drzwi, lamp itd. Wazne, aby te umiejetnos¢ ¢wiczy¢ spontanicznie,

w réznych, naturalnych sytuacjach.

Opracowata: Agnieszka Zysiak



